
ROUSSET Hugo

39b rue Michel Ange - 31000 Toulouse
Bugarel - 81600 Montans
hugo.rousset1@gmail.com
(+33) 07.68.00.96.92

EMPLOIS
 

2024 • 2025 	� Motto • Anne James Chaton  
Travail en résidence au centre culturel Bellegarde  
 
Partition Publique • Carole Rieussec

		  SACRÉ VASLAV! & LA MACHINE  
		  Installation dans le cadre de l’exposition 
		  « Danser entre les lignes » Théâtre Odyssud, 31
	
		  Scénographie sur bateaux • Deadwood 
		  Théâtre de la mer, Sète

		  Création de costumes et de monstre mécanique		
		  Ultradeter • Aristide Saint Jean

		  « Un répondeur dont vous êtes le héros »  
		      Call Center poétique • Inès Rousset

2023 • 2024	 MINA • Résistance Artistique de la petite Bruyère 
		  Artur Bohle • Carmaux CGT du sous-sol

		  Sacré Vaslav !  Compagnie Labkine :  
		  Carreau du temple, Paris
		  Résidence Centre Culturel Bellegarde, Toulouse
		  Création d’une interface de traduction texte 
		  signes Laban, design graphique, patch MAX/MSP

2021 • 2022	 Maldormir - Scénographie K-Live festival 
		  Théatre de la mer, Sète

		  Ultradeter • Ateliers vidéo / fond vert pour enfants 	
		  avec Aristide Saint Jean

		  Régie Résidences d’artistes dans nos ateliers 
		   «LE FATRA» (SEC, Les espaces cyclophones,  
		  Le Krakraoké, Aristide Saint Jean, Hubert Michel )

2020		�  Installations et création d’ateliers  
�« LE FATRA » Bugarel, Tarn 
 
Création de Projets  
Emergence - Développement Serious Game 
Soundscape - Développement Application 
NobodyCare - Développement Machine Learning

2018 • 2019	� Freelance • Chargé de communication, Graphiste 
Maison de la Musique, Le Garric

		
		  AOF Maquette Architecture
		  Assistant - développeur, ingénieur

2017 • 2018	 Communication, Média • Développement web 
		  Cahier des charges web • Community management 
		  Coordination graphiste / dev. 
		  Maison de la Musique, Le Garric

Sept. 2017 	 Exposition « Paysage(s) » Installations
		  Médiathèque Pierre-Amalric, Albi

Juin  2017	� Exposition «Data» Graphic Design 
Maison de la Musique, Le Garric 

Oct. 2016	� Intervention • Conseil • Formation  
Expertise réalisation jeu vidéo  
Cyrus Production

Janv. 2014	� Régie Site Communauté française 
CPM-CFWB, Bruxelles

2013		  Transport d’oeuvre d’art	
		  Permanence • finissage • vente
		  Montage • démontage d’exposition
		  Gallerie LWS, Paris 
		  Galerie Alice Day, Bruxelles
		
		  Permanence d’exposition
		  Académie Royale des Beaux-Arts de Bruxelles

	

FORMATION

2021 • 2023 
Apprentissage Cybersécurité
Plateformes : Hackerone, Bugcrowd 
Tryhackme, HackTheBox

2013 • 2015 
« Art dans l’Espace Public »
option Design • Musique • Architecture
Académie Royale des Beaux-Arts  
de Bruxelles

2010 • 2013 
Licence « Concepteur créateur en Arts  
Décoratifs » spécialisation Scénographie 
option Design Interactif
E.N.S.A.D. Paris

2007 • 2010
BAC STI Arts Appliqués
Lycée Rive Gauche - Le Mirail Toulouse
Science & techniques de l’ingénieur,  
option Arts Appliquées
 

LANGUES 

Anglais : niveau courant parlé et écrit

 
SOFTWARES

Unity • Blender • Visual Studio  
Dreamweaver • Suite Adobe 
MaxMsp/Jitter • Puredata
Raspberry • Arduino • Kinect  
Linux • Lasercut • 3D Print

 
LANGAGES

Html5 
CSS3 
Python 

C# 
Js 
Solidity

CURRICULUM VITÆ


